# Digital
‘< Dragons

Regulamin wydarzenia , Kraklam 2025 powered by One More Level”
z dnia 19.12.2024 r.

§ 1. Postanowienia ogdlne
1. Przepisy niniejszego regulaminu majg zastosowanie wobec wydarzenia Kraklam 2025 powered by

One More Level (zwanego dalej ,Wydarzeniem”), ktérego Organizatorem jest Krakowski Park

Technologiczny sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie przy ul. Podole 60 (30-394 Krakdéw), wpisany do

Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla

Krakowa-Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod

numerem KRS: 0000058058, NIP: 6751157834, REGON: 351381295, wysokos¢ kapitatu

zaktadowego: 25.372.000 zi.

2. Przez nastepujgce okreslenia uzyte w niniejszym Regulaminie rozumie sie:

1) KrakJam 2025 powered by One More Level — Wydarzenie, ktére odbedzie sie w dniach 24-26
stycznia 2025 r., w budynku Krakowskiego Parku Technologicznego Spétka z 0.0. pod adresem:
ul. Podole 60, 30-394 Krakow.

2) Organizator — Krakowski Park Technologiczny sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie przy ul. Podole
60 (30-394 Krakéw), wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmieécia w Krakowie, XI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000058058,
NIP: 6751157834, REGON: 351381295, wysokos¢ kapitatu zaktadowego: 25.372.000 zt.

3) Uczestnik — petnoletnia osoba fizyczna lub osoba prawna, ktéra dokonata zakupu biletu na

Wydarzenie  poprzez formularz online dostepny na stronie internetowej
https://krakjam.digitaldragons.pl/.; Istnieje mozliwo$¢ wziecia udziatu w Wydarzeniu przez

osoby niepetnoletnie, ktdre ukonczyty 16 lat pod warunkiem dostarczenia pisemnej zgody
podpisanej przez  opiekuna  prawnego. Wz6r  znajduje sie na  stronie
https://krakjam.digitaldragons.pl/; po zrealizowaniu powyzszych warunkdéw osobie

niepetnoletniej rowniez przystugiwac bedzie status Uczestnika.

§ 2. Zgtoszenie udziatu
1. Przestanie wypetnionego formularza zgtoszeniowego jest jednoznaczne z zawarciem umowy z

Organizatorem zgodnie z niniejszym Regulaminem i oznacza akceptacje postanowien niniejszego
Regulaminu, a takze obowigzek przestrzegania przepisow porzadkowych oraz wszelkich innych
ustalen dokonanych przez Organizatora. Wypetnienie formularza, o ktérym mowa w zdaniu
poprzednim zobowigzuje Uczestnika do dokonania ptatnosci za zamdwiony pakiet uczestnictwa.

2. Rejestracja na Wydarzenie odbywa sie jednoetapowo od 19 grudnia 2024 r. od godz 12:00 do 10
stycznia 2025 r. (do godziny 12:00) poprzez wypetnienie formularza oraz dokonanie zakupu biletu
w cenie zgodnej z zatgcznikiem nr 1 lub do wyczerpania puli biletow.

3. Uczestnicy Wydarzenia stworzg zespoty najpdzniej do 25 stycznia 2025 r., do godz. 12.00. W skfad
zespotu moze wchodzi¢ maksymalnie 5 oséb z wytgczeniem osdb dostarczajgcych pojedyncze
grafiki lub pliki dzwiekowe do projektu.

4. Uczestnicy Wydarzenia otrzymajg dostep do specjalnego kanatu Kraklam w serwisie
spotecznosciowym Discord. Co najmniej jedna osoba z zespotu ma obowigzek dotgczy¢ do serwera
i komunikowac sie z Organizatorami w sprawach biezgcych.

5. Uczestnicy Wydarzenia we wtasnym zakresie zorganizujg sprzet komputerowy na potrzeby
swojego udziatu w Wydarzeniu. Organizator rekomenduje uzycie laptopow.


https://krakjam.digitaldragons.pl/
https://krakjam.digitaldragons.pl/

»

4
| |

6.

¢ Digital

<~ Dragons

Zarejestrowany uczestnik moze otrzymac podczas Wydarzenia materiaty informacyjne oraz
gadzety reklamowe.
Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do zachowania zgodnego z prawem oraz z dobrymi obyczajami
i zasadami wspdtzycia spotecznego.
Organizator zastrzega sobie prawo do zarzgdzania listg Uczestnikow. Moze to obejmowad:
1) Usuwanie z listy Uczestnikdéw - w przypadku stwierdzenia naruszenia zasad regulaminu,
niewtasciwego zachowania lub innych powoddw okreslonych w niniejszym regulaminie.
2) Dodawanie lub modyfikowanie danych Uczestnikéw - w celu zapewnienia kompletnosci i
poprawnosci danych kontaktowych.
Rejestracja uczestnictwa oraz udziat w Wydarzeniu oznacza wyrazenie przez Uczestnika zgody na
utrwalanie i bezptatne , bezterminowe wykorzystywanie jego wizerunku przez Organizatora, w tym
w formie nagran, zdje¢, animacji i innych materiatéw multimedialnych. Zgoda obejmuje takze
mozliwos¢ rejestracji gtosu Uczestnika oraz rozpowszechniania utrwalonych materiatéw na
stronach internetowych i w mediach spotecznosciowych zarzadzanych przez Organizatora, w
materiatach drukowanych (w tym marketingowych i szkoleniowych) oraz w innych formach
promocyjnych. Uczestnik wyraza zgode na komercyjne wykorzystanie tych materiatéw przez
Organizatora, nieograniczone czasowo i terytorialnie, w celu promocji dziatalnosci Organizatora
oraz budowania jego wizerunku. Powyzsze ustalenia dotyczg w szczegdélnosci sytuacji, gdy
Uczestnik zostanie sfilmowany lub sfotografowany podczas Wydarzenia, dobrowolnie udzieli
wywiadu przed kamerg lub wezmie udziat w sesji zdjeciowej organizowanej przez Organizatora.
Organizator zastrzega sobie réwniez prawo do publikowania nazw firm oraz stanowisk
Uczestnikéw w materiatach podsumowujacych Wydarzenie.

§ 3. Przebieg Wydarzenia
KrakJam 2025 rozpocznie sie w dniu 24 stycznia, a zakoriczy w dniu 26 stycznia 2025 r.

Organizator w trakcie Wydarzenia zapewni:

1) dostep do Internetu za pomocg sieci wi-fi;

2) zasilanie elektryczne;

3) pomieszczenie do nocowania.

W pozostatym zakresie kazdy Uczestnik jest zobowigzany do korzystania z wtasnego sprzetu oraz
innych niezbednych mu do udziatu w Wydarzeniu narzedzi i materiatow.

Prezentacja projektdw stworzonych przez poszczegélne zespoty odbedzie sie w dniu 26 stycznia
2025r.

Organizator zastrzega sobie prawo do ewentualnych zmian godzinowych, o ktérych mowa w
niniejszym paragrafie oraz w § 2 ust. 2 Regulaminu. O zmianach Organizator poinformuje
Uczestnikéw drogg mailowa.

Kazdy zespot Uczestnikdw musi zarejestrowac swéj projekt na karcie Kraklam 2025 na stronie
Global Game Jam: https://globalgamejam.org/jam-sites/2025/krakjam-2025. Po rejestracji mozna

dokonywac zmian sktadu zespotéw i projektéw do godziny 23:59 w sobote (25.01.2025 r. ).
W niedziele (__26.01.2025 r.) mozliwe bedzie jedynie dokonywanie aktualizacji zarejestrowanego
projektu.

Ukonczone projekty kazdego z zespotéw muszg zosta¢ udostepnione w wersji grywalnej na karcie
Kraklam 2025 na stronie Global Game Jam. Brak projektu na stronie tozsamy jest z jego
nieukonczeniem i moze zosta¢ wykreslony z listy projektow. Doktadna data tego faktu zostanie
ogtoszona podczas rozpoczecia Wydarzenia.

§ 4. Zasady porzadkowe dotyczace uczestnictwa w Wydarzeniu
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Wstep do obiektu, w ktérym organizowane bedzie Wydarzenie majg wytgcznie Akredytowani
Uczestnicy Wydarzenia.

Uczestnik staje sie Akredytowanym Uczestnikiem Wydarzenia po potwierdzeniu akredytacji
w recepcji dedykowanej obstudze Wydarzenia oraz pobraniu imiennego Identyfikatora.

Aby dokonac rejestracji nalezy zaprezentowaé dowdd tozsamosci oraz wskazaé przypisane do
siebie konto w serwisie Global Game Jam, przypisane do wydarzenia Kraklam 2025.

Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do noszenia identyfikatora w widocznym dla Organizatora
miejscu (badz zobowigzany jest do okazania ich kazdorazowo po prosbie Organizatora), przez caty
czas trwania Wydarzenia. Brak identyfikatora upowaznia Organizatora do wyproszenia Uczestnika
z Obiektu. Uczestnik nie moze przekazywaé innej osobie swojego identyfikatora, zas bilet na
Wydarzenie jest imienny i przypisany konkretnemu Uczestnikowi. Kazdy Uczestnik na terenie
Wydarzenia powinien posiadac przy sobie bilet w wersji papierowej badz elektronicznej celem
okazania go Organizatorowi. W trakcie Wydarzenia Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania
polecenn porzadkowych Organizatora (zarzadcy budynku, w ktérym odbywaé bedzie sie
Wydarzenie), obstugi technicznej budynku oraz ochrony budynku. Uczestnik zobowigzany jest do
okazywania identyfikatora rowniez na kazdg prosbe ochrony budynku.

Osoby, ktdre zagubity badz w inny sposéb utracity swdj Identyfikator mogg ubiegac sie o duplikat
Identyfikatora zgodnie z instrukcjami przekazanymi przez Organizatora.

Akredytowani Uczestnicy Wydarzenia zobowigzani sg do przestrzegania ogdlnie obowigzujgcych
zasad bezpieczenstwa, w tym przepisow BHP, przeciwpozarowych, sanitarnych, administracyjnych,
jak rowniez przepiséw BHP oraz przepisow przeciwpozarowych obowigzujgcych na terenie
obiektu, w ktérym organizowane jest Wydarzenie (w tym wew. zarzadzen Organizatora).
Organizator informuje, ze w obiekcie znajduja sie tablice informacyjne zawierajgce szczegdtowe
instrukcje dotyczace zasad BHP i przepiséw przeciwpozarowych, w tym rozmieszczenia wyjs¢
ewakuacyjnych oraz lokalizacji sprzetu przeciwpozarowego. W razie jakichkolwiek pytan lub
watpliwosci dotyczacych obowigzujgcych przepiséw, Uczestnicy mogg kazdorazowo zwrdcic sie do
Organizatora, ktory udzieli niezbednych informacji lub wskaze odpowiednie materiaty
informacyjne dostepne na terenie obiektu. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
ewentualne obrazenia ciata lub straty materialne wynikajace z nieprzestrzegania zasad
bezpieczenstwa, w tym przepisow BHP lub przeciwpozarowych.

Uczestnicy Wydarzenia sg zobowigzani zachowywac sie w sposdb niezagrazajgcy bezpieczeristwu
innych Uczestnikdw, przestrzegac przepisdw prawa oraz Regulaminu, jak rdwniez bezzwtocznie
stosowac sie do polecen stuzb porzadkowych. Zabronione jest tarasowanie i zastawianie wyjs¢ i
drég ewakuacyjnych, i innych urzadzen niezbednych w przypadku prowadzenia akcji ratowniczej
lub gasniczej podczas Wydarzenia.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wyrzadzone Uczestnikowi bedgce
nastepstwem dziatan sity wyzszej.

Uczestnicy sg obowigzani do poszanowania praw i godnosci osobistej innych Uczestnikéw.
Uczestnika obowigzuje bezwzgledny zakaz nekania innych Uzytkownikdw. Za nekanie przyjmuje
sie: obrazliwe komentarze stowne dotyczace pici, tozsamosci ptciowej, wieku, orientacji
seksualnej, niepetnosprawnosci, wygladu fizycznego, rozmiaru ciata, rasy, pochodzenia
etnicznego, religii, umysine zastraszanie, przesladowanie, niewtasciwy kontakt fizyczny i
niepozgdana uwaga seksualna. Ponadto podczas Wydarzenia zabrania sie uzywania stow oraz
symboli powszechnie uznanych za niedozwolone, w tym wulgaryzméw lub okreslen mogacych
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powodowac¢ obraze uczué religijinych Ilub swiatopogladowych, oraz wskazujgcych na
dyskryminacje.

Projekty stworzone przez Uczestnikdw podlegajg temu samemu rygorowi poszanowania praw i
godnosci jak Uczestnicy. Organizator zastrzega sobie prawo do nakazania zmian w projekcie lub
jego dyskwalifikacji, jesli zasady te nie bedg przestrzegane.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia Uczestnika z uczestnictwa w Wydarzeniu, ktory
uporczywie zaktdca prawidtowy przebieg Wydarzenia, w szczegélnosci znajduje sie pod wptywem
alkoholu. W taki przypadku Organizator nie zwraca optaty za Wydarzenie.

Zakazane jest niszczenie oznaczen i tablic informacyjnych, nosnikow reklamowych, stoisk
reklamowych, urzadzen i sprzetu znajdujgcego sie na terenie Wydarzenia. Uczestnicy zobowigzani
sg korzysta¢ z pomieszczen sanitarnych wytgcznie zgodnie z ich przeznaczeniem.

Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za skradzione, zgubione badz uszkodzone rzeczy
pozostawione w szatni oraz na terenie catego Obiektu podczas trwania Wydarzenia.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypowiedzi i prezentacje przedstawiane w trakcie
wydarzen programowych Wydarzenia.

§ 5. Wybdr Zwyciezcow oraz Przyznanie Nagréd
Kraklam nie koncentruje sie na rywalizacji ani nagrodach — jego celem jest przede wszystkim
promowanie kreatywnosci, wspotpracy i dobrej zabawy. W duchu fair play uczestnicy majg okazje
dzieli¢ sie pomystami, uczy¢ od siebie nawzajem i wspdlnie celebrowac pasje do tworzenia gier.
Nagrody s3 jedynie dodatkiem, a nie gtéwnym celem wydarzenia.
Ostatniego dnia Wydarzenia zostang przyznane wyréznienia Community Vote.
Gtosowanie odbedzie sie w nastepujacy sposoéb:
1) Gtosowanie odbedzie sie za pomocg formularza Google Forms.
2) Kazdy uczestnik bedzie mégt oddac gtos na trzy projekty, przydzielajgc im odpowiednio 3,2 i1
punkt.
3) Tworcy projektow wybranych do wyrdznienia zostang poinformowani za pomocg platformy
Discord i/lub fizycznie, i bedg musieli przygotowac krétka, 3 minutowg prezentacje swojej gry
w przeciggu 30 minut. Nastepnie zadaniem kazdego zespotu bedzie prezentacja swojego
projektu przed zgromadzong widownig.
Gtosy zduplikowane lub podejrzane o nieuczciwo$é mogg zostac usuniete, a Uczestnik, ktéry je
oddat wytaczony z gtosowania w przypadku wykrycia celowosci takich dziatan. Ostateczng decyzje
w sprawie oceny takich zachowan podejmuje wytacznie Organizator.
Doktadny system oceniania zostanie zaprezentowany podczas rozpoczecia Wydarzenia.
Organizator nie przewiduje przyznawania miejsc w okreslonej kategorii, kazda z gier
zakwalifikowana do wyrdznienia w swojej kategorii jest traktowana na réwni.
W ramach Wydarzenia przewidziane sg nagrody rzeczowe. Podmiotem odpowiedzialnym za
rozliczenia zwigzane z wydaniem nagréd w zakresie zryczattowanego podatku dochodowego od
0s0b fizycznych jest Organizator.
Lista nagrdd rzeczowych oraz ich powigzanie z wyrdznieniami zostanie ogtoszona na stronie
https://krakjam.digitaldragons.pl/ max 7 dni przed wydarzeniem.
Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny ani na inng nagrode. Rezygnacja z czesci
nagrody oznacza rezygnacje z catosci nagrody.
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§ 6. Wiasnos¢ Intelektualna
1. Wiascicielami wszelkich praw wtasnosci intelektualnej do prac i utworéw stworzonych podczas

Wydarzenia sg Uczestnicy, ktdrzy taki utwoér stworzyli.

2. Global Game Jam, ktorego lokalng edycjg jest Wydarzenie KrakJam, zastrzega sobie prawo do
wykorzystania gier w celach demonstracyjnych. Wszystkie gry muszg zostaé opublikowane na
stronie Global Game Jam w stanie, w jakim znajdowaty sie na koniec wydarzenia (niedziela, 26
stycznia 2025 r.). Wiecej informacji na ten temat znajduje sie na oficjalnej stronie Global Game

Jam: https://globalgamejam.org/policies .

3. Wszystkie gry musza by¢ udostepnione na licencji Creative Commons Attribution-NonCommercial-
ShareAlike 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0).

4. Licencja ta pozwala na dzielenie sie oraz modyfikowanie tresci, z zastrzezeniem:

a. niekomercyjnego wykorzystania,
b. podania autorstwa,
c. udostepnienia zmodyfikowane]j wersji na tych samych zasadach.

5. W przypadku uzycia narzedzi, materiatdw lub oprogramowania firm trzecich, uczestnicy s3
zobowigzani do:

a. upewnienia sie, ze ich wykorzystanie jest zgodne z warunkami licencji tych materiatow,
b. dostarczenia instrukcji umozliwiajgcych innym osobom dalszy rozwdj gry bez naruszania
praw wiasnosci intelektualnej.

6. Uczestnicy, publikujgc gre w ramach Wydarzenia, akceptuja wymagania zwigzane z licencjg oraz
publikacjg projektu na platformie GGJ.

7. Wszelkie kwestie zwigzane z naruszeniem praw autorskich lub innych praw oséb trzecich s3
wytgczng odpowiedzialnoscig Uczestnikow.

8. Uczestnik poswiadcza, iz jest autorem lub wspdétautorem wszelkich prac wykonanych podczas
Wydarzenia oraz ze te prace nie naruszajg jakichkolwiek praw osdb trzecich.

9. Uczestnik oswiadcza, iz bierze na siebie wszelkg odpowiedzialnos¢ z tytutu roszczen oséb trzecich
kierowanych wobec Organizatora, wynikajgce z naruszenia praw autorskich lub innych praw oséb
trzecich, w tym w zakresie legalnosci oprogramowania i narzedzi uzytych do stworzenia Projektu.
W przypadku skierowania z tego tytutu roszczen przeciwko Organizatorowi uczestnik zobowigzuje
sie do ich catkowitego zaspokojenia oraz zwolnienia Organizatora od obowigzku $wiadczen.

§ 7. Ptatnosci
1. Rejestrujgcy jest zobowigzany do dokonania optaty zwigzanej z udziatem w Wydarzeniu zgodnie

z § 2 ust. 2 Regulaminu.

2. Sprzedaz biletéw prowadzona jest poprzez system ToBilet zarzgdzany przez Miedzynarodowe Targi
Poznanskie sp. z 0.0., z siedzibg w Poznaniu przy ul. Gtogowskiej 14, 60-734 Poznan, wpisang do
rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr KRS 0000202703, akta rejestrowe
przechowywane przez Sad Rejonowy Poznaniu — Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, VIII Wydziat
Gospodarczy KRS, bedacg czynnym podatnikiem VAT - NIP 777-00-00-488, REGON 004870933, o
kapitale zaktadowym w wysokosci 419.256.000,00 PLN. Dokonanie wszystkich pfatnosci w
wymaganych niniejszym Regulaminem terminach jest warunkiem uczestnictwa w Wydarzeniu.

3. Uczestnik moze anulowac swéj udziat w Wydarzeniu. Rezygnacje Uczestnika Wydarzenia nalezy
przestac na adres e-mail Organizatora: info@digitaldragons.pl, zgodnie z podanymi ponizej datami:
1) do 10 stycznia 2025 r. (do godz.12.00) — petny zwrot kosztow biletu;

2) w terminie 10 stycznia (po godz.12.00) — 24 stycznia 2025 r. — zwrot 50% kosztéw biletu;
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3) po 25 stycznia 2025 r. — brak zwrotu kosztéw biletu.

4. Zwrot zostanie dokonany zgodnie z oryginalng forma ptatnosci. W przypadku przelewdw
bankowych i zwrotéw na karty debetowe i kredytowe — do 30 dni od ostatniego dnia Wydarzenia.

5. W celu realizacji zwrotu nalezy skontaktowaé¢ sie z Organizatorem pod adresem
info@digitaldragons.pl.

6. Danych uzytych do transakcji zakupu biletu nie mozna zmienié ani usung¢, gdyz sg one czescig
rachunku/faktury.

§ 8. Ochrona danych osobowych

1. Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) zwane dalej: RODO, informujemy, iz:

1) Administratorem Panstwa danych osobowych jest Krakowski Park Technologiczny sp. z 0.0. z
siedzibg w Krakowie, ul. Podole 60, 30-394 Krakéw, NIP 675-11-57-834, REGON 351381295,
wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego, prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla Krakowa - Srédmiescia w Krakowie, Wydziat XI Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod nr KRS 0000058058, wysokos$¢ kapitatu zaktadowego: 25.372.000 zt, kontakt e-
mail: biuro@kpt.krakow.pl,

2) Administrator powotat Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna kontaktowac sie pod
adresem e-mail: iod@kpt.krakow.pl,
3) Dane osobowe Uczestnika Wydarzenia bedg przetwarzane w celu:

a) zawarcia i realizacji umowy, w tym prowadzenia kontaktu, dokonania rejestracji,
przygotowania listy obecnosci, administracyjnej obstugi wydarzenia pn. ,Kraklam 2025” i
realizacji ptatnosci (art. 6 ust. 1 lit. b, f RODO),

b) otrzymywania informacji marketingowych i promocyjnych dotyczacych dziatalnosci
Administratora, wytgcznie na podstawie odrebnie wyrazonej zgody (podstawa prawna:
art. 6 ust. 1 lit. a RODO),

c) rozpowszechniania wizerunku w zakresie umieszczania zdje¢ i nagran z przebiegu
Wydarzenia w serwisach internetowych Administratora (media spotecznosciowe oraz
strona internetowa), w ramach dziatann informacyjnych i promocyjnych, wytacznie na
podstawie wyrazonej zgody (podstawa prawna: art. 6 ust. 1 lit. a RODO),

d) przechowywania/archiwizowania dokumentacji w zakresie umow i dokumentow dla celow
rozliczeniowych (art. 6 ust. 1 lit. c RODO),

e) ewentualnego ustalenia, dochodzenia lub obrony przed roszczeniami zwigzanymi z
organizacja Wydarzenia - podstawg prawng przetwarzania danych jest niezbednos¢
przetwarzania do realizacji prawnie uzasadnionego interesu Administratora.
Uzasadnionym interesem Administratora jest w tym przypadku mozliwosé ustalenia,
dochodzenia lub obrony przed roszczeniami (art. 6 ust. 1 lit. f RODO).

4) Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbedne do zawarcia i realizacji umowy,

w tym do wziecia udziatu w Wydarzeniu.

5) W zwigzku z przetwarzaniem Pani/Pana danych osobowych posiada Pani/Pan prawo do:

a) Dostepu do tresci swoich danych osobowych, czyli prawo do uzyskania potwierdzenia czy

przetwarzamy dane oraz informacji dotyczacych takiego przetwarzania,
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b) Prawo do sprostowania danych, jezeli dane przetwarzane przez nas sg nieprawidtowe lub
niekompletne,

¢) Usuniecia danych osobowych,

d) Ograniczenia przetwarzania danych osobowych,

e) Whniesienie sprzeciwu wobec przetwarzania danych,

f) Cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem - jezeli
przetwarzanie odbywa sie na podstawie udzielonej nam zgody,

- w przypadkach i na warunkach okreslonych w RODO. Prawa wymienione w pkt a-f powyzej

mozna zrealizowac poprzez kontakt z Administratorem lub Inspektorem Ochrony Danych.

6) Posiada Pani/Pan prawo wniesienia skargi do wtasciwego organu nadzorczego — Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzasadnione jest, ze Pani/Pana dane osobowe
przetwarzane sg przez Administratora niezgodnie z przepisami RODO.

7) Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych bedg tylko podmioty uprawnione na podstawie
przepisbw prawa. Pani/Pana dane mogg by¢é rdéwniez przekazywane podmiotom
przetwarzajagcym je na zlecenie Administratora np. organizatorom i patronom wydarzenia,
dostawcom ustug IT i innym podmiotom przetwarzajgcym dane w celu okreslonych przez
Administratora - przy czym takie podmioty przetwarzajg dane wytacznie na podstawie umowy
z Administratorem.

8) Dane osobowe bedg przetwarzane nie dtuzej niz to bedzie niezbedne do nalezytej organizacji
wydarzenia lub do momentu odwotania zgody na ich przetwarzanie lub wyrazenia sprzeciwu
wobec przetwarzania. W przypadku wyrazenia zgody na otrzymywanie informacji
marketingowych, dane w naszych bazach bedg przechowywane przez okres 10 lat lub do
momentu wycofania zgody na przetwarzanie.

9) Dane osobowe Uczestnika nie bedg przetwarzane w sposdb zautomatyzowany, w tym w
formie profilowania, a takze nie bedg przekazywane do organizacji miedzynarodowych oraz
panstw trzecich.

10) Podczas Wydarzenia Organizator przeprowadza sesje fotograficzne zespotéw i nagrywa relacje
wideo.

§ 9. Odpowiedzialnos¢ Uczestnikow
Uczestnicy sg zobowigzani zapoznad sie z niniejszym Regulaminem.

§ 10. Postanowienia koricowe
Koszt przejazdu na wydarzenie Uczestnik pokrywa we wiasnym zakresie.

Organizator zastrzega sobie prawo, w przypadku zaistnienia okolicznosci od niego niezaleznych, do
odwotania lub przetozenia Wydarzenia.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie odpowiednio przepisy
Kodeksu Cywilnego.

4. Akceptacja Regulaminu Wydarzenia stanowi jednoczesng zgode z politykg prywatnosci serwiséw
firmy Krakowski Park Technologiczny sp. z 0.0.

5. Po ogtoszeniu przez Organizatora zmian w Regulaminie kazdy Uczestnik, ktéry wypetnit formularz
rejestracyjny, powinien niezwtocznie zapoznac¢ sie ze zmianami. W przypadku braku akceptacji
zmian Regulaminu Uczestnik powinien pisemnie powiadomi¢ Organizatora o takiej decyzji
srodkami komunikacji elektronicznej na adres info@digitaldragons.pl. Oswiadczenie to powinno
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dotrze¢ do Organizatora najpdzniej w terminie 7 dni od wejscia w zycie zmienionego Regulaminu.
Jezeli Organizator nie otrzyma oswiadczenia Uczestnika o braku akceptacji zmian Regulaminu
w podanym wyzej terminie, przyjmuje sie, ze Uczestnik zaakceptowat zmieniony Regulamin.

6. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem 19.12.2024 r.
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Zatacznik nr 1 - pricing wydarzenia

Nazwa biletu Cena w PLN brutto

Regularna sprzedaz

BILET PODSTAWOWY 129 PLN brutto
Bilet zawiera:

e prawo udziatu w wydarzeniu oraz przestrzen dla
tworzenia projektéw z umeblowaniem oraz opieciem
pradowym i dostepem do Internetu,

e woda niegazowana, herbata oraz kawa z ekspresu bez
limitu

e koszt mediow,

e ustuga sprzatania,

e pizza na rozpoczecia wydarzenia,

e pamigtkowe zdjecie zespotow,

e Kraklamowe gadzety od sponsorow

BILET PODSTAWOWY + WYZYWIENIE 189 PLN brutto
Bilet rozszerza podstawowy o:

e Sniadanie w sobote oraz niedziele — kanapka/dzien
e Obiad w sobote oraz niedziele — jedno danie/dzien




